
 

RANCANGAN TUGAS MAHASISWA 

BENTUK TUGAS 

Project Based Learning 

JUDUL TUGAS 

Pengembangan Instrumen Penelitian (Kuesioner Online) 

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH 

1. Mahasiswa memahami prinsip dasar penyusunan instrumen penelitian. 

2. Mahasiswa mampu mengoperasikan platform survei digital (Google Forms/Typeform/SurveyMonkey).  

3. Mahasiswa mampu menerapkan berbagai tipe skala pengukuran (Likert, Guttman, Semantic Differential).  

4. Mahasiswa mampu mengintegrasikan logika survei (skip logic/branching). 

5. Mahasiswa dapat melakukan uji validitas dan reliabilitas sederhana secara digital. 

DESKRIPSI TUGAS 

Berikut tahapan deskripsi tugas yang harus dilakukan oleh mahasiswa: 

1. Menentukan Topik dan Variabel: Mahasiswa menentukan satu topik penelitian (misal: Kepuasan Pelanggan, Kepuasan Kerja, atau 

Keputusan Konsumen) dan mengidentifikasi variabel yang akan diukur. 

2. Menyusun Kisi-kisi Instrumen: Membuat tabel operasionalisasi variabel yang mencakup dimensi dan indikator sebelum dituangkan ke 

dalam aplikasi. 

3. Pembuatan Instrumen Digital: 

a. Identitas Responden: Membuat bagian awal untuk pengumpulan data demografi. 

b. Pernyataan/Pertanyaan: Menyusun butir instrumen menggunakan berbagai jenis input (Pilihan ganda, linear scale, check-box grid, 

dll). 

4. Penerapan Logika Survei: Mengatur alur kuesioner sehingga responden hanya mengisi bagian yang relevan berdasarkan jawaban 

sebelumnya (branching). 

5. Uji Coba (Pilot Test): Menyebarkan instrumen kepada minimal 30 responden untuk simulasi pengambilan data. 

6. Analisis Output: Mengunduh hasil respons dalam format spreadsheet (.xlsx) dan melakukan pengolahan data dasar (Cleaning data). 

METODE PENGERJAAN TUGAS 

Mahasiswa mengerjakan tugas berbasis proyek secara mandiri atau berkelompok, mulai dari perancangan konsep hingga pengujian instrumen 



secara live. 

BENTUK DAN FORMAT LUARAN 

Luaran berupa Tautan (Link) Kuesioner Online yang aktif dan Laporan Rekapitulasi Respons. 

Instrumen harus memenuhi kriteria berikut: 

1. Validity of Content: Pertanyaan relevan dengan topik dan mudah dipahami. 

2. User Experience (UX): Tampilan menarik, pemilihan warna yang profesional, dan instruksi pengisian yang jelas. 

3. Logic & Flow: Alur pertanyaan logis dan tidak terjadi kesalahan teknis saat responden memilih opsi tertentu. 

4. Data Integrity: Mengaktifkan fitur batasan satu respons per pengguna dan validasi input (misal: kolom nomor HP hanya bisa diisi 

angka). 

5. Analytics Ready: Data yang dihasilkan rapi dan siap diolah di perangkat lunak statistik (SPSS/Excel). 

INDIKATOR DAN BOBOT PENILAIAN 

Indikator Penilaian Tugas  dan Penskoran 

1. Kesesuaian Instrumen: Keselarasan antara indikator dan butir pertanyaan : 25% 

2. Variasi Tipe Pertanyaan: Penggunaan berbagai skala pengukuran yang tepat 15% 

3. Desain Visual: Kerapihan tata letak, header, dan estetika instrumen15% 

4. Logika & Branching: Keberhasilan penerapan logika alur kuesioner15% 

5. Validasi Data: Penggunaan fitur required dan validasi input 10% 

6. Output Data: Kualitas data hasil unduhan (kebersihan data) 20% 

Bobot Maksimum :   100%  
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